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NOS PRESTATIONS

FORMATION
Développez les compétences  
de vos collaborateurs  
pour leurs interventions  
en hauteur !

• Plus de 30 programmes de formation
• Des formateurs spécialistes et expérimentés
• Un service client efficace et réactif

VÉRIFICATION DES E.P.I.
Confiez à des spécialistes  
la vérification de vos E.P.I.  
contre les chutes de hauteur !

• Une réponse à vos obligations réglementaires
• Un rapport à annexer à votre Registre de Sécurité
• Des vérificateurs fiables et documentés

AUDIT
Faites le point sur les risques  
de chute de hauteur sur vos sites 
pour votre démarche  
de prévention !

• Des préconisations claires et priorisées
• Un accompagnement dans vos choix de sécurisation
• Une aide à la mise en place de procédures d’intervention

CONTRÔLE  
& MAINTENANCE
Prévenez les risques de chutes  
de hauteur en garantissant  
la pérennisation de vos ancrages !

• Un suivi annuel de vos installations
• Des techniciens dédiés et équipés
• Une maintenance préventive immédiate

http://www.gamesystem.com
http://www.gamesystem.com
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FORMATION

Depuis plus de 35 ans Gamesystem propose des modules de formation à la fois théoriques et pratiques, entièrement dédiés à la sécurité  
du travailleur en hauteur. Avec une approche pédagogique plaçant les attentes de l’apprenant au cœur de la session, Gamesystem se positionne 
comme organisme de référence en France et à l’étranger. 

Les formateurs ont tous une réelle expérience du terrain et ont pour volonté de transmettre leur savoir-faire en s’adaptant au profil et  
aux missions de chaque participant. Délocalisés en régions, ils sont au plus près de nos clients et apportent leur soutien technique aux décideurs.

 un organisme de formation Certifié QUALIOPI 
Inscrit dans une démarche de qualité et d’amélioration continue, Gamesystem 
a obtenu début 2021 la Certification QUALIOPI garantissant transparence, 
efficacité et sérieux.

 des formations adaptées à vos besoins 
Formations sur mesure adaptées à l’environnement terrain des apprenants  
et aux situations de travail rencontrées.

 une équipe d’experts 
Des formateurs «praticiens» du travail en hauteur expérimentés et salariés 
(homogénéité des contenus pédagogiques) ou sélectionnés.

 des contenus actualisés 
Gamesystem est membre actif du groupe de travail à l’AFNOR  
(veille réglementaire et normative permanente).

 nos centres de formation équipés 
Toitures plates et pentes, échafaudages fixes et roulants, pylône THT, pylônes 
Télécom, poteaux bois et béton, espace confiné, nacelles, structures diverses, 
testeur de chute, salle d’exposition, etc.

informations pédagogiques 
Pour plus d’informations sur un programme de formation,  
veuillez nous contacter, nos formateurs sont à votre écoute.

offre tarifaire en moins de 48h 
Étude personnalisée et gratuite selon la durée,  
la localisation et le nombre de sessions à prévoir.

dates de session 
Les dates sont à convenir en fonction de vos disponibilités et de 
nos plannings. 

intra et interentreprises 
Les sessions sont organisées en intra sur votre ou nos sites,  
ou en interentreprises sur nos sites.

5 RAISONS  
DE NOUS CHOISIR

TARIFS 
& PLANIFICATION

 
CONTACT

2 TYPES DE PUBLICS :
 Opérateurs, techniciens, personnel  

de maintenance, toutes personnes 
amenées à travailler en hauteur. 
 Donneurs d’ordres, responsables 

sécurité, ingénieurs prévention  
des risques, chefs de service, etc. 

DES FORMATIONS 
QUALIFIANTES : 
Un visa d’aptitude, permettant  
à l’employeur d’attribuer l’habilitation  
au travail en hauteur, est délivré à la suite  
de la formation.

LIEUX DE FORMATION : 
 sur votre lieu de travail. 
 dans nos centres de formation  

à Grenoble et Juilly (Roissy). 
 en France ou à l’étranger  

(formation assurée par nos équipes).

formation@gamesystem.com 

04 80 42 12 02  
du lundi au vendredi de 8h à 17h30

https://www.facebook.com/GamesystemFrance/
https://www.linkedin.com/company/gamesystem/
https://www.youtube.com/channel/UCizJqUj6I0XqcR8mc7drbRw
https://www.instagram.com/gamesystemfrance/
mailto:formation%40gamesystem.com?subject=
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FORMATION

Les obligations légales 
En tant qu’employeur, former vos opérateurs au travail en hauteur est obligatoire pour toute personne qui est ou sera amenée à travailler  
en hauteur. C’est une exigence du Code du Travail (Article 4323-106) : 
«L’employeur fait bénéficier les travailleurs devant utiliser un équipement de protection individuelle d’une formation adéquate 
comportant, en tant que de besoin, un entrainement au port de cet équipement.» 

Cet Article précise aussi que : 
«Cette formation est renouvelée aussi souvent que nécessaire pour que l’équipement soit utilisé conformément à la consigne 
d’utilisation.»

AFNOR FD S71 - 521 - E.P.I. contre les chutes de hauteur – Formation à l’utilisation – Recommandations 
Toutes nos formations sont en accord avec le document AFNOR FD S71-521 «E.P.I. contre les chutes de hauteur – Formation à l’utilisation – 
Recommandations», paru en avril 2020.
Ce document préconise un MAC - Maintien et Actualisation des Compétences (recyclage) - tous les 3 ans. Il recommande également 
que la durée du recyclage soit identique à la durée de la formation initiale et que les groupes ne soient pas composés de plus de 6 personnes. 
Ce Fascicule de Documentation est à ce jour le seul texte encadrant les formations au travail en hauteur.

 
RÉGLEMENTATION

 
PERSONNALISATION DES FORMATIONS

TRONC COMMUN 
AUX FORMATIONS TRAVAUX EN HAUTEUR

Spécificités selon l’intervention / Formations sur mesure 
En initiale ou en recyclage (MAC - Maintien et Actualisation des Compétences), nos formations au port du harnais font véritablement monter 
vos collaborateurs en compétence. Gamesystem vous accompagne dans votre démarche en proposant des formations adaptées aux besoins 
et à l’environnement terrain des apprenants. C’est pourquoi nous animons nos formations très principalement sur votre site, avec votre matériel 
(prêt possible) et vos structures. 
Nous construisons ensemble le programme adapté à vos équipes en identifiant en particulier les ateliers pratiques à mettre en place. Une visite 
préalable aux sessions de formation peut être réalisée par nos formateurs ou nos technico-commerciaux. 

Accueil du public en situation de handicap 
Vous devez vous assurer que les personnes inscrites aux formations sont reconnues médicalement aptes au travail en hauteur. Merci de nous 
contacter pour un accompagnement sur mesure des personnes en situation de handicap ou nécessitant une compensation durant la formation. 
Notre Référent Handicap saura identifier avec vous une solution adéquate.

Toutes les formations liées au travail en hauteur intègrent une partie commune afin que les apprenants puissent évoluer en 
hauteur en sécurité. 
Ce tronc commun est bien entendu adapté au contexte d’intervention des apprenants. 
L’objectif est de permettre aux apprenants :
• D’analyser les risques de chute de hauteur selon le lieu d’intervention.
• D’intégrer la réglementation en vigueur.
•  D’identifier, utiliser et contrôler ses E.P.I. (harnais, systèmes et liaisons antichute) en fonction de la situation de travail, pour accéder, 

se déplacer et travailler en hauteur.
• D’adopter une posture de vigilance vis-à-vis de soi et de ses partenaires.
• De comprendre les fondamentaux du travail en hauteur (situations de travail et facteurs de chute, tirant d’air, énergie potentielle / force 
de choc).

http://www.gamesystem.com
http://www.gamesystem.com
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FORMATION

FORMATION
TRAVAIL EN HAUTEUR

PORT DU HARNAIS, SÉCURISATION 
DES ACCÈS ET DES INTERVENTIONS 
EN HAUTEUR

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Savoir installer des dispositifs d’ancrage provisoires  

ou utiliser ceux existants. 
• Comprendre les enjeux et les risques du travail en hauteur.
•  Se sécuriser dans des situations simples, sur site aménagé 

de dispositifs contre les chutes de hauteur ou non.  

1 JOUR              PDH1  6 PERSONNES MAX

PORT DU HARNAIS DANS 
L’ENVIRONNEMENT PEMP 
(NACELLE)

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Choisir la liaison adaptée au travail en hauteur en nacelle. 
•  Identifier et utiliser les points d’ancrage à demeure dans  

la nacelle. 
•  Se sécuriser dans une plateforme élévatrice mobile  

de personne.  
 

0,5 JOUR                PDH3  6 PERSONNES MAX

LA SÉCURITÉ DU TRAVAIL  
EN HAUTEUR SUR TRANSSTOCKEUR

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Evoluer dans un rack de stockage en sécurité (déblocage 

d’une palette par exemple. 
•  Savoir installer des dispositifs d’ancrage provisoires  

ou utiliser ceux existants. 
•  Évaluer les installations en place.
• Utiliser les moyens d’auto-évacuation à disposition. 

1 À 2 JOUR(S)              PDH5  6 PERSONNES MAX

PORT DU HARNAIS ET UTILISATION 
DE SYSTÈMES ANTICHUTES FIXES

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Se sécuriser dans une situation de travail équipée  

d’un antichute à demeure (antichute à rappel automatique).
•  Utiliser un système de sécurité fixe, permettant d’évoluer avec 

un facteur de chute inférieur à 1, pour travailler en hauteur.
•  Appliquer une procédure de sécurisation «simple».  

0,5 À 1 JOUR                    PDH2 6 PERSONNES MAX

LA SÉCURITÉ DU TRAVAIL  
EN HAUTEUR SUR STRUCTURES 
DIVERSES

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Se sécuriser dans des situations diverses, notamment  

au sein d’une usine (machines, toitures, stockage…).
•  Savoir installer des dispositifs d’ancrage provisoires  

ou utiliser ceux existants. 
•  Identifier les risques de chute de hauteur avant  

une intervention sur une structure diverse. 

1 À 1,5 JOUR                    PDH4 6 PERSONNES MAX

PORT DU HARNAIS  
ET INTERVENTIONS SUR ÉCHELLE

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Immobiliser une échelle selon le contexte d’intervention. 
•  Evoluer en sécurité lors de l’ascension ou de la descente  

de l’échelle. 
•  Utiliser un antichute mobile incluant un support d’assurage 

flexible.

1 JOUR                        PDH6 6 PERSONNES MAX

https://www.facebook.com/GamesystemFrance/
https://www.linkedin.com/company/gamesystem/
https://www.youtube.com/channel/UCizJqUj6I0XqcR8mc7drbRw
https://www.instagram.com/gamesystemfrance/
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FORMATION

FORMATION
TOITURES ET ESPACES CONFINÉS

LA SÉCURITÉ DU TRAVAIL  
EN HAUTEUR SUR TOITURE 
TERRASSE ET PENTE

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Savoir accéder à une toiture terrasse ou pente en sécurité. 
• Acquérir les techniques de déplacement sur toiture. 
•  Mettre en place des dispositifs d’ancrage provisoires (ligne 

de vie provisoire) ou utiliser ceux existants.
• Effectuer de la manutention de petites charges. 

1,5 JOUR               TOI3  6 PERSONNES MAX

LA SÉCURITÉ DU TRAVAIL  
EN HAUTEUR SUR TOIT TERRASSE

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Savoir accéder à une toiture terrasse en sécurité (via 

lanterneaux, lucarnes, par l’extérieur…). 
•  Connaître et appliquer les techniques de déplacement  

sur un toit plat.
•  Mettre en place des dispositifs d’ancrage provisoires (ligne 

de vie provisoire) ou utiliser ceux existants. 

1 JOUR              TOI1  6 PERSONNES MAX

INTERVENTION  
EN ESPACE CONFINÉ

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Identifier les risques spécifiques liés aux interventions  

en espace confiné.
•  Définir les moyens de prévention adaptés à l’intervention. 
•  Connaître le rôle des surveillants et des intervenants et  

la conduite à tenir en cas d’urgence. 
•  Utiliser le matériel de détection, de ventilation et 

d’évacuation.  

1 À 1,5 JOUR                  ESC1  6 PERSONNES MAX

LA SÉCURITÉ DU TRAVAIL  
EN HAUTEUR SUR TOIT PENTE

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Savoir accéder à une toiture pente en sécurité (depuis le 

bas de la toiture, via lancé de corde…).
•  Acquérir les techniques de déplacement sur un toit pente. 
•  En fonction du revêtement de la toiture, mettre en place 

des dispositifs d’ancrage provisoire. 
• Effectuer de la manutention de petites charges. 

1 À 1,5 JOUR                    TOI2  6 PERSONNES MAX

PORT DU HARNAIS,  
TRAVAIL ET ÉVACUATION  
EN ESPACE CONFINÉ

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Comprendre les enjeux et les risques du travail en hauteur.
•  Se sécuriser dans des situations simples, sur site aménagé 

de dispositifs contre les chutes de hauteur ou non. 
•  Identifier les risques spécifiques liés aux interventions 

en espace confiné et définir les moyens de prévention 
adaptés. 

•  Utiliser le matériel de détection, de ventilation et d’évacuation. 

1,5 À 2 JOUR(S)                 ESC2 6 PERSONNES MAX

http://www.gamesystem.com
http://www.gamesystem.com
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FORMATION
PYLÔNES, POTEAUX ET TRAVAIL EN SUSPENSION

LA SÉCURITÉ DU TRAVAIL  
EN HAUTEUR SUR
PYLÔNE DE TÉLÉCOMMUNICATION

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Identifier les dispositifs antichute verticaux à demeure 

(rails/câbles EN 353-1 ou EN 353-2) et savoir les utiliser. 
•  Mettre en place des ancrages provisoires et utiliser  

les E.P.I. de maintien au poste de travail. 
•  Secourir une personne suspendue dans son harnais. 
• Effectuer de la manutention de petites charges.

1,5 À 2 JOUR(S)                 PYL1  6 PERSONNES MAX

LA SÉCURITÉ DU TRAVAIL  
EN HAUTEUR SUR POTEAUX BOIS  
ET BÉTON

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Contrôler le support bois/béton avant l’ascension. 
•  Appliquer une procédure d’ascension/descente d’un poteau 

bois ou béton à l’aide d’une échelle ou de grimpettes. 
•  Utiliser les E.P.I. de maintien au poste de travail. 
• Secourir une personne suspendue dans son harnais. 
• Effectuer de la manutention de petites charges. 

1 À 2 JOUR(S)               POT1  6 PERSONNES MAX

LE TRAVAIL EN HAUTEUR  
SUR CORDE

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Connaître les techniques de travail en suspension sur corde. 
•  Appliquer les techniques simples d’équipement de cordes. 
•  Evoluer en suspension sur cordes dans une configuration 

identifiée et précise.
•  Appliquer les techniques de sauvetage et l’évacuation  

d’un collègue suspendu dans son harnais.  

4 À 5 JOURS                  COR1  6 PERSONNES MAX

LA SÉCURITÉ DU TRAVAIL  
EN HAUTEUR SUR PYLÔNE  
DE TRANSPORT ÉLECTRIQUE

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Mettre en place et utiliser les dispositifs d’ancrage en 

conformité avec les prescriptions d’assujettissement RTE 
(ligne de vie évolutive verticale).

•  Utiliser les E.P.I. de maintien au poste de travail. 
•  Secourir une personne suspendue dans son harnais. 
• Effectuer de la manutention de petites charges. 

2 À 3 JOURS                  PYL2  6 PERSONNES MAX

LA SÉCURITÉ DU TRAVAIL  
EN HAUTEUR SUR MÂT D’ÉCLAIRAGE

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Identifier les dispositifs antichute verticaux à demeure 

(câbles EN 353-1 ou EN 353-2) et savoir les utiliser. 
•  Mettre en place des ancrages provisoires et utiliser  

les E.P.I. de maintien au poste de travail. 
•  Appliquer une procédure d’ascension/descente. 

1 JOUR                         POT2 6 PERSONNES MAX

https://www.facebook.com/GamesystemFrance/
https://www.linkedin.com/company/gamesystem/
https://www.youtube.com/channel/UCizJqUj6I0XqcR8mc7drbRw
https://www.instagram.com/gamesystemfrance/
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FORMATION

FORMATION
ÉCHAFAUDAGES FIXES ET ROULANTS

MONTAGE, DÉMONTAGE, UTILISATION 
ET VÉRIFICATION JOURNALIÈRE  
D’UN ÉCHAFAUDAGE DE PIED (FIXE)

•  Respecter les règles de sécurité et connaître la terminologie 
d’un échafaudage de pied.

•  Savoir monter, utiliser en sécurité et démonter un 
échafaudage de pied conformément à la notice du fabricant.

•  Savoir réaliser la vérification journalière d’un échafaudage 
de pied. 

2 JOURS               ECH3  6 PERSONNES MAX

RÉCEPTION, CONFORMITÉ, VÉRIFICATION 
ET RÉALISATION DE LA MAINTENANCE 
D’UN ÉCHAFAUDAGE DE PIED (FIXE)

•  Respecter les règles de sécurité et connaître la terminologie 
d’un échafaudage de pied.

•  Utiliser un échafaudage de pied en sécurité dans le cadre 
des vérifications.

•  Réaliser les vérifications de mises, remises en services, 
trimestrielles et journalières d’un échafaudage de pied. 

1,5 JOUR               ECH4  6 PERSONNES MAX

MONTAGE, DÉMONTAGE, 
VÉRIFICATION ET UTILISATION  
D’UN ÉCHAFAUDAGE ROULANT

•  Respecter et appliquer les règles de sécurité et connaître  
la terminologie d’un échafaudage roulant.

•  Être capable de monter, utiliser et démonter un échafaudage 
roulant conformément à la notice du fabricant. 

•  Savoir réaliser les vérifications règlementaires de mise  
et remise en service, trimestrielles et journalières. 

1 OU 2 JOUR(S)   ECH1  6 PERSONNES MAX

MONTAGE, DÉMONTAGE, UTILISATION, 
RÉCEPTION ET CONFORMITÉ  
D’UN ÉCHAFAUDAGE DE PIED (FIXE)

•  Respecter les règles de sécurité et connaître la terminologie 
d’un échafaudage de pied.

•  Savoir monter, utiliser en sécurité et démonter  
un échafaudage de pied conformément à la notice  
du fabricant.

•  Réaliser les vérifications de mises, remises en services, 
trimestrielles et journalières d’un échafaudage de pied.

 

3 JOURS                  ECH5  6 PERSONNES MAX

UTILISATION ET VÉRIFICATION 
JOURNALIÈRE D’UN ÉCHAFAUDAGE 
DE PIED (FIXE)

•  Identifier son rôle et être acteur de la prévention des risques.
•  Réaliser la vérification journalière d’un échafaudage de pied.
•  Utiliser un échafaudage de pied en sécurité.

 

1 JOUR                        ECH2  6 PERSONNES MAX

http://www.gamesystem.com
http://www.gamesystem.com
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FORMATION

FORMATION
REMONTÉES MÉCANIQUES

LE TRAVAIL EN HAUTEUR SUR 
PYLÔNE DE REMONTÉE MECANIQUE

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Identifier les dispositifs antichute verticaux à demeure 

(rails/câbles EN 353-1 ou EN 353-2) et savoir les utiliser.
•  Mettre en place des ancrages provisoires et utiliser  

les E.P.I. de maintien au poste de travail. 
•  Ascensionner un pylône de remontée mécanique en sécurité. 
• Effectuer de la manutention de petites charges. 

 1 JOUR                        RME1  6 PERSONNES MAX

ÉVACUATION D’UNE PERSONNE 
SUSPENDUE SUR PYLÔNE DE 
REMONTÉE MÉCANIQUE

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Savoir évacuer en sécurité une personne suspendue dans 

son harnais à l’aide d’un dispositif d’évacuation normé.
• Adapter les techniques d’évacuation selon l’environnement.

 
 0,5 À 1 JOUR                 RME3 6 PERSONNES MAX

ACCOMPAGNEMENT  
DE FORMATEURS INTERNES  
À L’ÉVACUATION DES TÉLÉPORTÉS

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Mettre en place les conditions pour le bon déroulement du 

contenu de formation spécifique à l’évacuation de téléportés.
•  S’auto-critiquer et savoir adapter sa séquence  

de formation théorique.
•  Intégrer les préconisations pour l’animation en toute sécurité 

des exercices pratiques proposés lors des formations. 

1 JOUR                      RME5  4 PERSONNES MAX

TECHNIQUES D’INTERVENTION  
ET D’ÉVACUATION DES TÉLÉPORTÉS

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Savoir accéder et se déplacer sur un pylône de RM*.
•  Acquérir les techniques de déplacement sur câble (binôme 

ou autonome).
•  Acquérir les moyens et les techniques à mettre en œuvre 

dans l’évacuation des personnes téléportées (évacuation 
verticale, oblique, spécifique...). 

1 À 3 JOUR(S)               RME2 6 PERSONNES MAX

FORMATION DE FORMATEUR  
À L’ÉVACUATION DES TÉLÉPORTÉS

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Identifier un contenu de formation spécifique à l’évacuation 

de téléportés, concevoir le déroulé pédagogique et  
les supports associés. Savoir l’animer. 

•  Concevoir et animer en toute sécurité des exercices 
pratiques qui seront proposés lors des formations.

• Évaluer les participants en fin de formation.

3 À 5 JOURS                    RME4 4 PERSONNES MAX

*RM : remontée mécanique

https://www.facebook.com/GamesystemFrance/
https://www.linkedin.com/company/gamesystem/
https://www.youtube.com/channel/UCizJqUj6I0XqcR8mc7drbRw
https://www.instagram.com/gamesystemfrance/
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FORMATION

FORMATION
MODULES COMPLÉMENTAIRES

ÉVACUATION D’UNE PERSONNE 
SUSPENDUE

Module complémentaire aux modules précédents : 
•  Savoir évacuer en sécurité une personne suspendue dans  

son harnais à l’aide d’un dispositif d’évacuation normé.
•  Savoir évacuer en sécurité une personne suspendue dans  

son harnais à l’aide de cordes dans un contexte simple  
(du haut vers le bas).

• Adapter les techniques d’évacuation selon l’environnement.

1 JOUR            EVA1  6 PERSONNES MAX

LA VÉRIFICATION DES E.P.I. CONTRE 
LES CHUTES DE HAUTEUR

•  Comprendre et connaître les caractéristiques et points de 
vigilance des matériaux composant les E.P.I. contre les chutes.

•  Acquérir une méthode pratique pour l’exécution  
des vérifications de ces équipements.

• Savoir procéder à la vérification annuelle des E.P.I.
•  Savoir renseigner les documents adéquats (rapport  

de vérification des E.P.I. et Registre de sécurité).

1 À 2 JOUR(S)                  VER1  6 PERSONNES MAX

•  Identifier un contenu de formation spécifique à la sécurité 
du travail en hauteur.

• Concevoir le déroulé pédagogique et les supports associés.
• Savoir animer une séquence de formation théorique.
•  Concevoir et animer en toute sécurité des exercices 

pratiques qui seront proposés lors des formations.
• Évaluer les participants en fin de formation.

3 À 5 JOURS                  FOR1  4 PERSONNES MAX

Formation animée par notre partenaire. 
•  Acquérir les connaissances théoriques et le savoir-faire 

pratique nécessaires à la conduite de la PEMP.
• Prendre conscience des risques liés à son utilisation.
•  Identifier et maîtriser les moyens et méthodes permettant 

de prévenir ces risques.

2 À 3 JOURS                  CAC1  6 PERSONNES MAX

JOURNÉE PRÉVENTIVE

Tronc commun (voir page 4) et : 
•  Distinguer les techniques du travail en hauteur pour 

prendre les bonnes décisions en tant que manager.
•  Savoir accompagner la mobilisation du personnel dans  

la mise en place de solutions adaptées face au risque  
de chute de hauteur.

•  Connaître les clés de la prévention des risques de chute  
de hauteur. 

1 JOUR                        JOP1  10 PERSONNES MAX

LA VÉRIFICATION DES DISPOSITIFS 
D’ANCRAGE

•  Acquérir les connaissances nécessaires pour vérifier 
les dispositifs d’ancrage destinés à la protection 
des chutes de hauteur, à savoir : les connaissances 
normatives, théoriques et pratiques pour l’exécution de ces 
vérifications selon la Recommandation R430.

•  Comprendre et appréhender le rôle et les responsabilités 
du vérificateur. 

1 À 2 JOUR(S)                   VER2  6 PERSONNES MAX

FORMATION DE FORMATEUR  
À LA SÉCURITÉ DU TRAVAIL EN HAUTEUR

CACES - CERTIFICAT D’APTITUDE  
À LA CONDUITE D’ENGINS EN SÉCURITÉ

http://www.gamesystem.com
http://www.gamesystem.com
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AUDIT
 
AUDIT SUR SITE

Le Code du Travail oblige les chefs d’entreprise  
à lister, dans le Document Unique, tous les risques 
encourus par les intervenants, salariés ou non, qui 
travaillent dans l’enceinte de l’entreprise.

La chute de hauteur reste, après le risque « trajet 
domicile/travail », celui dont le taux de gravité est  
le plus important et qui engendre le plus de décès.

L’audit « risque de chute de hauteur » est une 
expertise, réalisée par une personne compétente 
et impartiale, aboutissant à un diagnostic relatif à  
sa mission. 

Fort de ses années d’expérience dans l’installation 
de dispositifs de sécurité antichute, Gamesystem 
met ses compétences à disposition pour tout type 
d’entreprise et tout secteur économique. 

La diversité des clients rencontrés dans le cadre 
des formations permet aux Auditeurs/Formateurs 
d’avoir de larges connaissances sur les différentes 
habitudes de travail.

OBJECTIFS : 

Après un temps d’analyse et de rédaction, nous 
présentons au client un document final :

• Ce dernier répertorie, photos à l’appui, 
les situations à risque détectées,

• Il regroupe les « familles de risques »,

• Il établit une liste de préconisations, 
étayées législativement, normativement 
et techniquement, d’après un guide 
des priorités, utilisant les critères de  
 « population, fréquence, durée ».

DEUX TYPES D’AUDIT : 
 L’audit spécifique ciblé sur une problématique :  

une entreprise a plusieurs bâtiments et veut sécuriser ses toitures. 
Protection collective ? Protection individuelle ?

 L’audit général d’un site industriel : un site industriel alliant toitures, 
pont-roulants, machines, chargement de camions, etc.  
Où sont les risques ?  
Quelles sont les installations contre les chutes de hauteur à prévoir ? 
Dans quel ordre de priorité ?

 
CONTACT

formation@gamesystem.com 

04 80 42 12 02  
du lundi au vendredi de 8h à 17h30

https://www.facebook.com/GamesystemFrance/
https://www.linkedin.com/company/gamesystem/
https://www.youtube.com/channel/UCizJqUj6I0XqcR8mc7drbRw
https://www.instagram.com/gamesystemfrance/
mailto:formation%40gamesystem.com?subject=
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VÉRIFICATION DES E.P.I.
 
VÉRIFICATION E.P.I. ANTICHUTE

Les interventions en hauteur comportent des risques et doivent être 
effectuées par des personnes formées et habilitées. Ces opérations 
nécessitent l’utilisation d’E.P.I. contre les chutes de hauteur adaptés 
selon les spécificités du travail à effectuer, afin de se prémunir de tout 
accident. Pour qu’ils soient utilisés en toute sécurité, ces E.P.I. 
doivent être vérifiés périodiquement par une personne qualifiée. 

Depuis plus de 40 ans, Gamesystem est un acteur majeur du secteur 
et propose à ses clients son savoir-faire pour s’assurer du bon 
fonctionnement et de la conservation de l’intégrité des équipements 
contre les chutes de hauteur.

 
CONTACT

controle@gamesystem.com 

04 76 04 16 09  
du lundi au vendredi de 8h à 17h30

LES E.P.I. À VÉRIFIER : 

• Harnais

• Liaisons anti-chutes

• Systèmes anti-chutes

• Dispositifs d’ancrage mobile

DEUX SOLUTIONS  
S’OFFRENT À VOUS :
La prestation peut nous être confiée pour bénéficier 
de notre savoir-faire. Un expert se déplace sur 
votre site afin de vérifier les équipements de 
vos collaborateurs qui travaillent en hauteur. 
 
Un membre de votre entreprise peut être formé 
par un formateur Gamesystem pour obtenir les 
compétences nécessaires et être ainsi apte à 
effectuer la vérification périodique de vos E.P.I. 
anti-chutes.

http://www.gamesystem.com
http://www.gamesystem.com
mailto:controle%40gamesystem.com?subject=
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VÉRIFICATION DES E.P.I.

Le rapport de vérification doit être annexé au registre de sécurité, que les E.P.I. soient conformes ou non. A l’issue de notre prestation de vérification, 
nous vous fournissons un rapport détaillé listant l’ensemble des E.P.I. vérifiés (marque, modèle et numéros de série) avec un commentaire pour 
chacun. Vous retrouverez ainsi très simplement les E.P.I. conformes et ceux à réformer. En s’appuyant sur la notice d’instructions rédigée par  
le fabricant, nous vérifions pour chaque équipement : 

• L’état général et l’état de conservation,

• La lisibilité de l’étiquette,

• Le non dépassement de la durée de vie maximale,

• Le bon fonctionnement des ouvertures, boucles, etc, 

• Les éléments de sécurité et de confort.

La vérification générale périodique (VGP) concerne les E.P.I. en service et les E.P.I. stockés. Cette mission doit être effectuée par du personnel 
formé et habilité. Nos vérificateurs sont opérationnels pour réaliser la vérification des E.P.I. Gamesystem, mais aussi des autres marques. 
Retrouvez ci-dessous une liste non exhaustive de marques que nous pouvons vérifier :

VÉRIFICATION MULTI-MARQUES :

RAPPORTS DÉTAILLÉS : 

QUE DIT LA LOI ?
L’Arrêté du 19 mars 1993 fixant la liste des équipements de protection individuelle qui doivent faire l’objet des vérifications 
générales périodiques prévues à l’article R. 233-42-2 du code du travail, stipule que la vérification a pour objet « De s’assurer 
du bon état des équipements de protection individuelle en service et en stock, conformément aux instructions de révision 
incluses dans la notice d’instructions prévue par le paragraphe 1.4 de l’annexe II à l’article R.233-151 du code du travail. ».  
 
Cet article précise également que « Sans préjudice de la vérification à chaque utilisation du maintien en état de conformité des équipements 
de protection individuelle faite en application de l’article R.233-1-1 du code du travail, les équipements de protection individuelle (contre les 
chutes de hauteur), en service ou en stock, doivent avoir fait l’objet, depuis moins de douze mois au moment de leur utilisation, de la vérification 
générale périodique prévue à l’article R.233-42-2 du code du travail ». 

https://www.facebook.com/GamesystemFrance/
https://www.linkedin.com/company/gamesystem/
https://www.youtube.com/channel/UCizJqUj6I0XqcR8mc7drbRw
https://www.instagram.com/gamesystemfrance/
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CONTRÔLE & MAINTENANCE
 
CONTRÔLE & MAINTENANCE 
DES DISPOSITIFS D’ANCRAGE

 
CONTACT

controle@gamesystem.com 

04 76 04 16 09  
du lundi au vendredi de 8h à 17h30

CONTRÔLE & MAINTENANCE

L’ensemble de vos systèmes d’ancrage doit être 
maintenu en état de conformité (chapitre 9 - R430 
de la CNAMTS). Le paragraphe 9.1 précise que  
« l’ancre structurelle fera l’objet d’une vérification 
visuelle tous les ans… ». 

Spécialiste de la sécurité en hauteur, Gamesystem 
prend en charge ce contrôle et assure ainsi  
une prestation de sécurisation globale. 

Nos points forts : 

• Demande prise en charge en 24h maximum,

• Prestation allant au-delà du contrôle visuel 
légal (toucher du câble, accès à proximité  
des ancrages…),

• Maintenance légère immédiate (boulonnerie, 
plombage…),

• Remise d’un rapport détaillé et illustré  
de photos (relevé des observations sur tablette),

• Engagement sur la reconduction de notre 
garantie*.

*sur installations Gamesystem uniquement

http://www.gamesystem.com
http://www.gamesystem.com
mailto:controle%40gamesystem.com?subject=
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CONTRÔLE & MAINTENANCE

TABLEAU DES PRESTATIONS DE CONTRÔLE ET MAINTENANCE

PR
ES

TA
TI

O
N

 L
ÉG

AL
E

PRESTATION EFFECTUÉE LORS  
D’UN CONTRÔLE RÉGLEMENTAIRE

BUREAU  
DE CONTRÔLE

Etude documentaire des installations  
(note de calcul, certificat de conformité).1

Vérification visuelle du bon état de conservation  
des éléments mis en place (câble, support,  

boulonnerie (oxydation) …).

Vérification de la signalétique.

Test de fonctionnement. 2

Remise d’un rapport de visite  
précisant les observations.

R.
43

0

Essais statiques (sur demande). 3

Contrôle de la boulonnerie apparente (manques) 
 et du serrage à un couple adapté.

Test de 10 % à 30 % des ancres structurelles  
à l’extractomètre selon un plan pluriannuel. 4

LE
 + 

D
E 

 
G

AM
ES

YS
TE

M

Contrôle au toucher du câble.

Réglage (tension du câble,  
réajustement sur place). 

Intervention en-dessus et en-dessous   
de la toiture pour le contrôle du serrage   

de la boulonnerie de fixation des interfaces. 5

En cas d’impossibilité d’accès à cette boulonnerie,  
test de traction sur les extrémités et les angles. 6

1 Si les documents sont fournis par vos soins, idéalement avant la prestation.
2 Nous fournir les ancrages mobiles (type chariots, coulisseaux, ...) adaptés.
3 Nous indiquer les installations concernées.
4 Plan pluriannuel à définir conjointement.
5 En-dessous de la toiture, si accessible.
6 Selon la configuration de l’installation.

https://www.facebook.com/GamesystemFrance/
https://www.linkedin.com/company/gamesystem/
https://www.youtube.com/channel/UCizJqUj6I0XqcR8mc7drbRw
https://www.instagram.com/gamesystemfrance/


GAMESYSTEM
Véritable spécialiste de la prévention contre les chutes de hauteur, 
nous concevons et fabriquons des solutions d’ingénierie standards 
et sur-mesure pour la maintenance industrielle afin d’assurer  
une sécurité optimale aux opérateurs évoluant en hauteur.  

Depuis 1979, nous sommes la seule entreprise du marché  
de la sécurité du travail en hauteur à être à la fois fabricant, 
installateur indépendant et organisme de formation.   

Cette expérience unique dans le domaine des travaux en hauteur 
nous permet d’apporter les meilleures réponses aux problématiques 
de nos clients à travers le monde.

À votre écoute 
Par téléphone au 04 76 04 16 09 
Par email à formation@gamesystem.com ou controle@gamesystem.com 
Via notre site web : gamesystem.com

Une entreprise au coeur de la HAUTEUR EN CONFIANCE®.

En 2020, Gamesystem  a rejoint le groupe FRÉNÉHARD & 
MICHAUX. Les entreprises du groupe partagent une tradition 
industrielle commune, avec une grande expertise dans 
l’aluminium et l’acier. Elles ont également la même idée de la 
hauteur : fournir des produits d’accès léger (échafaudages et 
échelles), des protections collectives et individuelles contre 
les chutes de hauteur ainsi que des accessoires pour toits et 
couvertures.

Présents dans toute l’Europe à travers 24 sites internationaux, 
le Groupe met à disposition des professionnels des solutions 
adaptées à tous leurs besoins.

www.gamesystem.com

GAMESYSTEM FRANCE
450 avenue de l’Europe - Inovallée
38330 Montbonnot SAINT-MARTIN 
Tél : 04 76 04 16 16
E-mail : contact@gamesystem.com

mailto:formation%40gamesystem.com?subject=
mailto:controle%40gamesystem.com?subject=
http://gamesystem.com
http://www.gamesystem.com
http://www.gamesystem.com
https://www.facebook.com/GamesystemFrance/
https://www.linkedin.com/company/gamesystem/
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